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Ptaszczyzna izometryczna

Pierwszym krokiem rozpoczynajacym proces tworzenia rysm?ku
izometrycznego jest zmiana typu skoku na Skok izometryczny. Mozna
to zrobi¢ poprzez:
Q wybranie w oknie dialogowym Ustawienia rysunkowe zakladki
Skok i siatka, a nastepnie opcji Skok izometryczny (rysunek 9.2),

Rysunek 9.2. Zmiany skoku na izometryczny
QO wpisanie w linii poleceni (lub skorzystanie z Wprowadzania
dynamicznego) polecenia skok, a nastgpnie:

Okres] skok Tub [Tak/Nie/R6zne/Styl/tyP] <10.0000>: S
Podaj styl siatki skoku [Standardowy/Izometryczny] <S>: I
Okre$1 skok pionowy <10.0000>: Enter.

CWICZENIE

Rysowanie elementv w izometrii

‘1 z . . : e-
Aby zapoznaé sie z mozliwoscia rysowania na plaszczyznach izom

trycznych, wykonaj nastgpujace polecenia:
1. Zmien Typ skoku na Skok izometryczny o skoku 10 jednostek
(rysunek 9.2).

2. Zauwaz, jak zmienity sig nitki kursora. Izoptaszczyzny
przetaczamy klawiszem F5. W Oknie poleceri znajduje sie
komunikat o wybranej plaszczyznie oraz odpowiednio zmienia
si¢ ukiad nitek kursora. Naciénij kilka razy klawisz F5 i zwr6é
uwage na opisane zmiany.

3. Sprawdz, czy tryby Skok, Siatka oraz Orto sa aktywne. Jesli nie,
wigcz je. Wylacz natomiast Lokalizacje wzgledem obiektu,
ktéra w tym przypadku moze tylko przeszkadzaé. Zauwaz,
jak zmienila sig siatka w trybie izometrycznym.

4. Uruchom narzedzie Linia i przelacz na Izoplaszczyzng prawq

(klawiszem F5). Powieksz rozmiar roboczy tak, aby dobrze sie
pracowalo przy aktywnym skoku 10 jednostek. Postaw <L-klik>
poczgtek linii w punkcie 0.0, a nastgpnie przesun kursor w gére
0 40 jednostek i postaw <L-klik> kolejny punkt (krok 1.

na rysunku 9.3).
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Rysunek 9.3. Rysowanie prawej $cianki
5. Przesun kursor w prawo o 50 jednostek i postaw kolejny punkt

(krok 2.).

6. Podobnie narysuj pozostale narozniki prostokatnej $cianki
(krok 3.).
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7. Zauwaz, ze w trybie Orto mozesz przesuwac kursor wzdluz osi,
na ktérych oparta jest aktywna plaszczyzna izometryczna.

8. Ponownie rozpocznij prace narzedziem Linia i postaw jej
poczatek w punkcie 69.282.60 (krok 1. na rysunku 9.4).
Przy aktywnym trybie Skok odnalezienie tego punktu
nie powinno stanowié¢ problemu.
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Rysunek 9.4. Rysowanie prawej cianki

9. Przesun kursor w prawo o 20 jednostek i postaw kolejny punkt
(krok 1.).
10. Przesun kursor w dél i utwérz linie o dtugosci 40 jednostek
(krok 2.).

B
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| 11. Samodzielnie utwérz pozostale dwa ramiona prostokata
(krok 3.).

12, Pl.‘zeiqcz na Izoplaszczyzng lewq, a nastepnie wybierz narzedzie
Linia (krok 1. na rysunku 9.5).

X

Rysunek 9.5. Rysowanie na izoplaszczyZnie lewej




L.
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13. Postaw <L-klik> pierwszy punkt w lewym gérnym narozniku 17. Ponownie wigcz Izoplaszczyzne lewq i narysuj krawedz tak
mniejszego prostokata, a nastepnie odsun kursor w lewo o 40 jak przedstawiono na rysunku 9.6 (krok 3.). ,
Jednostfak i postaw drugl pu’llkt (krok 2‘-)- S 18. Przelgcz na Izoplaszczyzne gorng i narysuj krawedz o dtugosci

14. Przesun kursor w d6t i utwérz krawedz o dlugosci 10 jednostek 40 jednostek, tak jak przedstawiono na rysunku 9.7 (krok 1.)
(krok 3.). i

15. Rozpocznij kolejng linie w prawym gérnym rogu wiekszego
prostokata, a nastgpnie przesun kursor w lewo o 20 jednostek
i postaw punkt konczacy krawedz (krok 1. na rysunku 9.6).

Rysunek 9.7. Szkic na izoplaszczyznie gérnej

19. Kontynuuj prace narzedziem Linia i uzupelnij pozostate

i . krawedzie gérne elementu zgodnie z rysunkiem 9.7 (krok 2.).

16. Przeiqcz/ na ]zopiaszczyzn? prawq i uzupelnij brakujgca 20. Przetacz na Izoplaszczyzne lewq i uruchom narzedzie Linia.
krawedz (krok 2.) faczaca Sciany. 1. Narysuj pozioma krawedz o dtugosci 30 jednostek i pionowg

0 dlugosci 20 jednostek (krok 7. na rysunku 9.8).

Rysunek 9.6. Uzupelnienie krawedzi na dwdch plaszczyznach
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Rysunek 9.8. Dokoriczenie bryly narysowanej w izometrii

22. Dokoncz rysowanie bryly zgodnie z rysunkiem 9.8. Pozostan
w Izoplaszczyznie lewej. )

23. Uruchom narzedzie Elipsa, a nastepnie z dostgpnych opcji
wybierz Izo (krok 1. na rysunku 9.9).
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Rysunek 9.9. Kreslenie okregu izometrycznego

24,

25,

26,

27.

28.
29,

Korzystajgc z punktéw siatki, okresl <L-klik> érodek okregu
izometrycznego w punkcie -25.9808,45 (krok 2.).

Wybierz opcje sreDnica (krok 3.). Wtedy za pomocg punktu siatki
odleglego od srodka okregu o 10 jednostek okreslisz $rednice
okregu (krok 4.).

Przejdz na Izoplaszczyzne gorng i ponownie uruchom
narzedzie Elipsa.

Skorzystaj z opcji Izo i okresl §rodek okregu izometrycznego
w punkcie 0,60 (krok 1. na rysunku 9.10).

Utwérz okrag o promieniu 10 jednostek (krok 2.).

Przejdz teraz na Izoplaszczyzne prawq i narysuj okrag
izometryczny na prawej §cianie bryty (krok 3.).
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Bloki, Palety narzedzi

Wstep

Narzedzia wymienione w tytule rozdziatu to temat rzeka, ktéry moze

‘ by¢ dobrym wstepem do oméwienia zagadnien zwigzanych z zarzadza-

i sw izometrycznych niem dokumentacjg. Temat ten jest szeroko rozwinigty w wersji

L S e s AutoCAD-a 2012, gdyz twércy oprogramowania zadbaﬁ zar6wno

’ 0 rozwdj tytutowej aplikacji, jak i o rozwiniecie mozliwosci aplikacji

- — h skojarzonych, takich jak Vault czy Productstream., Jednak w tym miej-

Rysowanie okregdw izometrycznyc scu wchodzimy w dziat zwany PDM, a w niniejszym rozdziale przyj-

rzymy sig tylko wybranym mozliwoéciom kolekcjonowania i wielo-

krotnego wykorzystywania rezultatw dotychczasowej pracy w nowych
projektach.

CWICZEMNIE

j ielni tawiong na rysunku 9.11. Jeden
Wykonaj samodzielnie kostke przeds- ) : N
ok}r,a‘g nie jest izometryczny. Proponuje rozpocza¢ od rysowania stycz
nych okrggéw izometrycznych.

Rysunek 9.11.
Kostka z okregéw *
izometrycznych

AN

identycznych elementéw. S to standardowe elementy, normalia, sym-
ole czy wlasne uklady elementéw. Jesli juz taki element utworzymy, to

mozZemy zbudowaé z niego blok, czyli obiekt, ktéry bedziemy mogli

Wygodnie powielaé w istniejgcym projekcie (lub w innych).
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. 3 narzedzi

CWICZENIE

W tym ¢wiczeniu nauczysz sie, jak utworzy¢ blok oraz wykorzystac {
go w innym rysunku. Wykonaj nastepujace kroki:
1. Utwo6rz nowy rysunek, a nastepnie przerysuj szkic
przygotowawczy z rysunku 10.1. Przerysuj wylacznie $ciany
rzutu (wymiary zostaly podane w celach informacyjnych).

Rysunek 10.1.
Rysunek
do éwiczenia 10.1

2. Znanymi Cij
symbol drzwi (krok 1. na rysunku 10.2).

3. W panelu Blok na karcie Narzedzia gléwne wybierz przycisk
Utworz (krok 2.). Otworzysz w len sposéb okno Definicja bloku.

4. W polu Nazwa wpisz Drzwi podwdjne (krok 3.), a nastgpnie
kliknij <L-klik> przycisk Wybierz obiekty (krok 4.).

5. Zamkniete zostanie okno Definicja bloku. Klikajac <L-klik>
elementy, wybierz utworzony symbol drzwi wraz z zamknigciem
§cian (krok 5.). Zatwierdz wyb6r za pomoca myszy < P-klik>-

6. Ponownie wrécisz do okna Definicja bloku. W polu Opis wpisZ
Blok na potrzeby cwiczenia (krok 6.).

Tworzenie blokéw oraz ich wykorzystanie
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= i ¥ 7. Nacisnij <_L-1<11k> przycisk Wskaz punkt (krok 1. na rysunku 10.3)
b a kx;a}s(tqpme 0k1:e§1 <L-klik> punkt przedstawiony na rysunku 10.3'
; . (kro 2) WSpoirzqdne punktu zostaly pobrane do pola Punkt
d 2 wstawienia. Pole Punkt wstawienia jest dla bloku tym samym
g —i : co Punkt bazowy dla operacji kopiowania.
700 300 | 300 | a00 ) ENERE B

uz narzedziami domknij przekr6j Scian oraz narysuj

Rysunek 10.3. Zapisanie bloku

.8‘ . .
g?xz)wme .otwarte zostanie okno Definicja bloku, gdzie w edytorze
Oku mozesz zagnaczyé pole Otwdrz (krok 3.). Nastepnie
operacje tworzenia bloku zatwierdz przyciskiem OK (krok 4.).
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9. Utworzony blok zostanie otwarty w edytorze bloku. W tym
miejscu mozesz edytowaé jego zaawansowane wlasciwosci.
Zamknij edytor, wybierajac przycisk Zamknij edytor bloku
(krok 5.). Zalecam samodzielne zapoznanie si¢ z mozliwosciami
edytora bloku.

10. Operacje wstawienia ostatnio utworzonego bloku zaczynasz
od wybrania przycisku Wstaw blok (krok 1. na rysunku 10.4).
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Rysunek 10.4. Wstawienie bloku

11. Otwarte zostanie nowe okno Wstaw. Z, listy Nazwa wybierz
Drzwi podwdjne (krok 2.).

12. Zadbaj, aby w polach Punkt wstawienia oraz Obrét bytly
zaznaczone pola Okres] na ekranie.

13. Zatwierdz operacjg przyciskiem OK (krok 3.).

14. Okresl <L-klik> punkt wstawienia, tak jak pokazano
na rysunku 10.4 (krok 4.). Rysunek przedstawia wycinek
prawej Sciany.

15. W kolejnym kroku okresl obrét bloku za pomoca myszy,
wskazujgc <L-klik> odpowiedni punkt (krok 5.).

16. Ponownie wstaw blok drzwi, powtarzajac punkty od 10. do 15.
z tego ¢wiczenia. Drzwi wstaw w miejscu przedstawionym
na rysunku 10.5,
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Rysunek 10.5. "
Ponowne —
wstawienie l

symbolu drzwi

a
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17. Na Scianie gérnej utwérz symbol okna (krok 7. na rysunku 10.6),
a nastepnie ponownie rozpocznij procedure tworzenia bloku.
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Rysunek 10.6. Utworzenie bloku okna

18. Dodaj wszystkie elementy okna do grupy elementéw bloku
i w oknie Definicja bloku usuni zaznaczenie pola Otworz w edytorze
bloku, co spowoduje, ze edytor bloku nie zostanie otworzony.
19. Jako punkt bazowy wstawienia okresl punkt okreslony
na rysunku 10.6 (krok 2.). Pamietaj, ze punkt wstawienia zawsze
musi by¢ okreslany w taki sposéb, aby$ w przysztosci nie miat
probleméw z ustaleniem polozenia wstawianego bloku.

20. Nowy symbol nazwij Okno i zatwierdz nowy blok przyciskiem OK.
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21. Podobnie jak podczas wstawiania symbolu drzwi, wstaw symbol Q wpisujac polecenie palety narzedzi,

okna, tak jak zostalo to przedstawione na rysunku 10.7. Q wybierajac pozycje Palety narzedzi na karcie Widok w penal

Palety.

Rysunek 10.7.

Wstawienie 1 Palety narzedzi uruchamiajg sig w specjalnym oknie, ktére mozesz za-
symbolu okna dokowac¢ z lewej albo z prawej strony okna AutoCAD-a lub tez umiescic¢
w postaci niezadokowanej w dowolnej czeéci ekranu.

1 Okno moze pracowac w trybie zawsze widocznym, tak jak na rysun-
- J ku 10.8 (lewa strona). Mozemy tez wiaczy¢ Autoukrywanie, wybierajac
N & - <L-klik> przycisk z minusem (punkt A).

} e {F

Iml:

X

22. Na koniec zapisz rysunek pod dowolng nazwa.

| Utworzone bloki bedg dostepne wylacznie w tym rysunku, w ktérym
W | je utworzyles. Jak wykorzystac te bloki w innych rysunkach, dowiesz sie
w dalszej czesci rozdziatu.

Palety narzedzi

Palety narzedzi sq narzedziem, za pomocy ktérego mozesz w wygod-
ny sposob grupowa¢ bloki oraz inne narzedzia na oddzielnych kartach
wedtug swoich wymagan. Jest to bardzo wygodne, jeli chcesz utworzy¢
sobie np. biblioteke blokéw podzielonych wedtug ustalonych, wlasnych I
kryteriow.

Palety narzedzi uruchomisz:
Q przyciskajac Standard na pasku narzedzi,
QO wciskajgc skrét klawiaturowy Ctrl+3,

Rysunek 10.8. Tryby wyswietlania Palet narzedzi
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W tym trybie Palety narzedzi minimalizujg sie do pionowego paska
tytutu, wtedy gdy pracujesz w obszarze roboczym, a bedg sie rozwi-
jaty, gdy zblizysz kursor do Palet narzedzi. Tryb Autoukrywanie mozesz
réwniez wylaczy¢ (wlaczy¢), rozwijajac menu podreczne i klikajac
<P-klik> pasek Palet narzedzi, a potem wybierajac pozycje Autoukry-
wanie (punkt C). Aby nie bylo zadnej ukrytej zakladki, pamietaj, zeby
w menu podrecznym Palet narzedzi zaznaczy¢ opcje Wszystkie palety
(punkt B).

CWICZENIE

Tworzenie i wykorzystanie biblioteki blokéw
w Palecie narzedzi

Poznasz teraz mozliwoéci tworzenia biblioteki blokéw z wykorzysta-
niem Palety narzedzi:
1. Otworz rysunek z poprzedniego ¢wiczenia, a nastepnie wiacz
Palety narzedzi.
2. Otwo6rz menu podreczne Palet narzedzi i wybierz pozycije
Nowa paleta (krok 1. na rysunku 10.9).

Rysunek 10.9.
Tworzenie
nowej zakladki

Utworzona zostanie nowa paleta. Nadaj jej nazwe Wiasne symbole
(krok 2.).

Zadbaj, aby utworzona przez Ciebie paleta byla aktywna,
gdyz do niej dodasz utworzone wczesniej bloki.

Kliknij <L-klik> utworzony blok okna (krok 1. na rysunku 10.10),
a nastepnie uchwy¢ go <L-trzym>, ale nie za punkt wychwytu
(niebieski prostokat). Podczas trzymania bloku kursor ma dodana
ikonke w ksztalcie prostokata (krok 2.).

Rysunek 10.10. Dodawanie blokéw do wilasnej palety

6.

7.

Przenies blok nad Palety narzedzi, ktére — jesli sa ukryte

— automatycznie sie rozwing.

Gdy przy kursorze pojawi sig krzyzyk (krok 3.), a na aktywnej
palecie pokaze sig pozioma belka, upusé blok. Blok zostanie
skopiowany do aktywnej palety. Jesli przypadkiem upuscisz blok
wezeéniej, wykonasz operacje przeniesienia istniejacego bloku.
W takim wypadku cofnij ostatnio wykonana operacje (Ctr/+Z)
irozpocznij od nowa procedure dodawania bloku do palety.

- W podobny sposéb do palety Wiasne symbole dodaj blok drzwi.
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9. Utworz nowy plik, a nastgpnie metoda przeciagnij i upusé
przenies$ blok drzwi z Palety narzedzi w obszar roboczy.
W ten sposéb wstawiasz bloki do wlasnej biblioteki
(rysunek 10.11).

{ Powtérz WYMAZ
Ostatnie wprowadzenia »
i Resetu) blok
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Szybki wybér...
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Znajdz.-

Wiaécwoici
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™ 5 & 55

Rysunek 10.11. Wykorzystanie blokéw z Palety narzedzi

10. Orientacje i skalg wstawionego bloku mozesz szybko zmieni¢,
wykorzystujac menu podreczne, ktére pojawi sie po kliknieciu
<P-klik> wstawionego bloku.

Kazdy blok moze zawiera¢ wiele konfiguracji jednego modelu. S to tzw.
W | Dbloki dynamiczne. Zachecam do samodzielnego poszerzenia wiedzy na ten
i temat i wykorzystania pomocy programu AutoCAD.

I

Modelowanie 3D

Wstep

Dotychczas zajmowalismy sig rysunkami 2D oraz reprezentacyjng
wersjg obiektéw 3D (chodzi tu oczywidcie o rysunki izometryczne).
Program AutoCAD umozliwia takze wykonanie dowolnego ksztattu
bryt i powierzchni 3D o bardzo realistycznym wygladzie, ktére p6zniej
mozna dowolnie modyfikowaé. Tylko takie modele dajg Ci mozliwosé:

Q obejrzenia obiektu z dowolne;j perspektywy,

Q automatycznego wygenerowania rzutéw pomocniczych,

8 wykonania realistycznego cieniowania,

Q analizy przenikania,

Q wykonania przecieé¢ modeli.

Podstawy modelowania 3D

W ksigzce poruszg wylgcznie temat modelowania brylowego. Modele
! l"yi‘owe to komputerowa reprezentacja rzeczywistych obiektéw, ktére
Posiadajg objetosé. Natomiast modele powierzchniowe zbudowane
S4Z powierzchni, ktére nie majg grubosci. Nalezy o tym pamieta¢ przy
"f’ykonywaniu operacji typu boole’owskich (iloraz, suma itp.).




