Przestrzen papier / model

Pojecia:

MODEL MSPACE MS - przelgcza z obszaru papieru do rzutni
obszaru modelu

PAPIER PSPACE PS - przelacza z obszaru modelu do obszaru
papieru

TILEMODE - Zmienna systemowa, ktora steruje tym,

czy rzutnie mogg by¢ traktowane jako modyfikowane obiekty (rzutnie
ruchome),
czy tez wyswietlane sg w postaci
elementow sgsiadujacych, wypetniajacych caty

ekran.
RZUTNIE VPORTS - dzieli obszar graficzny na wiele
sasiadujacych lub ruchomych rzutni
WWIDOK MVIEW MV - tworzy ruchome rzutnie i wigcza

istniejgce ruchome rzutnie. np. WWIDOK Pierwszy punkt 0,0 Drugi naroznik: 210,148.5

RWARSTWA VPLAYER VL - ustala widoczno$¢ warstw w
okreslonych rzutniach. Np. RWARSTWA ZSTand, p*, za

WARSTWA LAYER - Menedzer cech warstw

Z0OOM z opcja XP - Np. ZOOM 1/100XP

ODNOSNIK _xattach _XREF - dolagczanie odno$nikéw — innych
rysunkow

ZADANIA

| Zadanie architektoniczne:

Zadanie nr 1 - praca w obszarze papieru - na bazie rysunku: PapMod z1.dwg

Opis zadania

Dany jest rys. z rzutami: parter - rzut poziomy i §ciana - rzut pionowy.

Rysunek w skali 1:1 (budynek o dlug. 10 m ma wymiar 10000mm)

Zadanie:

Z rysunku utworzy¢ 2 bloki - parteru i Sciany (PISZBLOK);

wykorzysta¢ blok parteru do zalozenia nowego rysunku i pracy w obszarze papieru.
Poleceniem WIDOK zalozy¢ kolejno 2 rzutnie — format A4 i format A3.

Do pierwszej wezytac rysunek aktualny i ustawic¢ skale papieru 1:100 a do drugiej w skali
1:50.

Poleceniem ZOOM w opcji Model na kolejnych arkuszach z opcja Skala XP nada¢ rysunkom
odpowiednio skalg 1:100 — ZOOM 1/100XP

(1m odpowiada 1 cm) a nastepnie 1:50 — ZOOM 1/50XP

Wstawi¢ blok ramki A4atr.dwg z atrybutami 1 wykresli¢ do pliku.



PapMod_z1.dwg
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FARTER — RZUT POZIOMY

Zadanie nr 1 - praca w obszarze papieru - polecenia.

Na bazie rysunku: PapMod z1.dwg
Skopiuj i otwérz rysunek

1. Utworz blok (jest i zapisz go na dysku - polecenie PISZBLOK

(punkt wstawienia 0,10500)

2. Utworz blok | zapisz na dysku - polecenie PISZBLOK

(punkt wstawienia 0,0)

3. Otworz rys. | zapisz go pod nazwg (np. PM_Kowal)

4. Napisz polecenie TILEMODE - wpisz

5. Bedac w zakfadce PAPIER ustal granice na 0,0 210,297 - polecenie GRANICE
6. ZOOM w (wszystko)

7. Zatdéz warstwe - kolor fiolet (podstawowy) i ustal na aktualng

8. Narysuj prostokat (0,0) (210,297) - polecenie PROSTOK lub z paska albo menu
9. Utworz warstwe i uczyn jg aktualng: polecenie WARSTWA

10. W linii polecen wpisz WWIDOK _MVIEW - punkt pocz. i wskaz srodek prawej
linii pionowej (SYM lub _MID)

albo podaj punkt (Srodek linii pionowej)

11. Rysunek parteru pojawi sie na dole - zregenerowany wewnatrz aktualnej rzutni
Powinien by¢ symbol Globalnego ukfadu wspétrzednych

Po poleceniu MODEL (w obszarze papieru) mierzymy odlegtosci - poziomg - ma byc¢
10000 (mm czyli 10m) oraz pionowg - 8000mm.



PapMod_z1.dwg

12. W celu nadania konkretnej skali - u nas 1:100 wracamy do obszaru modelu (na
zakfadce Arkusz) - polecenie MODEL

I wykorzystujemy polecenie ZOOM z opcjg XP - tu ZOOM Skala 1/100XP.

12.1 MODEL

12.2 ZOOM

12.3 1/100XP

12.4 Przechodzimy do obszaru papieru - polecenie PS // PAPIER

12.5 Mierzymy odlegtosci jak wyzej - ma by¢ 100mm - w skali kreslenia i 80mm

13. Zaktadamy warstwe z kolorem jasno zielonym, czynimy aktualng
i wykonujemy poleceniem DT napis PARTER - papier 1:100 - wysokos¢ napisu 5
14. Przejdz na zaktadke MODEL (na dole obszaru rysunkowego) - zauwaz brak
napisu przed chwilg wykonanego

- jest tylko w zaktadce ARKUSZ (papier)

15. Otworzenie nowej rzutni - na rysunek w skali 1:50

22. Zatbéz warstwe Tabelka i wstaw tabele z atrybutami A4atr.dwg w tej warstwie:
punkt 0,0, skala 1 - WSTAW

23. Wykresl rysunek (do pliku, np. PDF, DWF, JPG)

Kopie polecen:

Polecenie : piszblok _whblock
Wybierz punkt wklejania // dolny rég
Polecenie : _select

Wybierz obiekty dla wtgczenia do zestawu:
Wybierz obiekty:

Naprzeciwlegty rog:

Obiekty w zestawie: 22

Wybierz obiekty:

Plik zapisany jako B_sciana.dwg

Polecenie : _wblock piszblok
Polecenie : _select

Wybierz obiekty dla wtgczenia do zestawu:
Wybierz obiekty:

Naprzeciwlegty rog:

Obiekty w zestawie: 8

Wybierz obiekty:

Wybierz punkt wklejania // dolny rég

Plik zapisany jako B_parter.dwg

Otwieramy rys. B_parter.dwg i zapisujemy pod nazwg np. PM_NI.dwg (N-nazwisko,
I-imig)

Ustawienia wydruku: A4 pionowo, milimetry, Wydtuzenie (zakres), Zakoncz

Zaktadka Layout1 — Papierl
Kasujemy zawartosc rysunku

Polecenie : tilemode
Nowa aktualna wartos¢ dla TILEMODE (NIE lub TAK) <Nie>:0



Polecenie : granice_Limits
Granice sg wytgczone: Tak/<Lewy dolny rog> <0, 0>:
Prawy gorny rog <13938.4384,19368.8154>:210,297

Polecenie : zoom

Zoom:
Blizej/Dalej/Wszystko/Srodek/Rozmiar/Lewy/Poprzedni/PRawy/Okno/OBiekt/DYnami
czny/<Skala (nX/nXP)>:w

Polecenie : -warstwa

Warstwa: ?

wypisaé/Nowa/W Ytwérz/Ustaw/Kolor/ROdzajlinii/Szerokos$ELinii/MWydruk/StylP/TAK/N
|IE/Zablokuj/Odblokuj/Zamknij/Otwodrz:n

Nazwa nowych warstw:granica,rzutnia

Ustawienia wydruku: A4 pionowo, milimetry, Wydtuzenie (zakres), Zakoncz

Polecenie : _RECTANGLE Prostokat
Fazuj/Podniesienie/Zaokraglij/Obréé/Kwadratowy/Grubosc/Szerokosc/<wybierz
pierwszy rog prostokagta>:0,0

Drugi rég prostokagta lub [Rozmiar/Powierzchnia]:210,297

Polecenie : _MVIEW wwidok

Rzutnie: Tak/Nie/Dostosuj/Zamknij/Obiekt/2/3/4/<Pierwszy rog>:
Naprzeciwlegty roég:_mid

Uchwy¢ do punkt w srodku z: // $rodek linii pionowej lewej

Polecenie : model

Pomiar odlegtosci w zaktadce Papieru w wersiji Model

Polecenie : _DIST odleg

Punkt poczatkowy dla odlegtosci:

Punkt koncowy:

Odlegtos¢ = 10000, Kat w ptaszczyznie XY =0, Kat dla ptaszczyzny XY =0
Delta X = 10000, DeltaY =0, DeltaZz =0

Polecenie :

Polecenie : _DIST

Punkt poczatkowy dla odlegtosci:

Punkt koncowy:

Odlegtos¢ = 8000, Kat w ptaszczyznie XY = 90, Kat dla ptaszczyzny XY =0
Delta X =0, Delta'Y =8000, DeltaZ =0

Polecenie : zoom

Zoom:
Blizej/Dalej/Wszystko/Srodek/Rozmiar/Lewy/Poprzedni/PRawy/Okno/OBiekt/DYnami
czny/<Skala (nX/nXP)>:1/100xp



Polecenie : PS Il papier

Mierzymy odlegtosci w obszarze papieru w wersji Papier

Polecenie : _dist // ODLEG
Punkt poczatkowy dla odlegtosci:
Punkt koncowy:

Odlegtos¢ = 100, Kat w ptaszczyznie XY =0, Kat dla ptaszczyzny XY =0
Delta X =100, DeltaY =0, DeltaZ =0

Polecenie : Polecenie :_dist
Punkt poczatkowy dla odlegtosci:
Punkt korncowy:

Odlegtos¢ = 80, Kat w ptaszczyznie XY =90, Kat dla ptaszczyzny XY =0
Delta X =0, DeltaY =80, DeltaZ=0

Zaktadamy warstwe

z kolorem jasno zielonym, czynimy aktualng

i wykonujemy napis PARTER - papier 1:100 - wysokoS¢ napisu 5

Polecenie : dt /l_dtext

Tekst: Styl/WYréwnanie/DOstosowanie/SRodek/W Srodku/W Prawo/DoBloku/<Punkt

poczatkowy>:
Wysokosc tekstu <5600>:5
Kat obrotu tekstu <0>:

Dach

FARTER — RZJT POZIOMY
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Analogicznie

Zadanie 2

Zatozy¢ nowy arkusz, ustali¢ wydruk A3

Ustawi¢ granice 0,0 420,297

Narysowac prostokat 0,0 420,297

Poleceniem MVIEW ustawi¢ poczatek 0,0 koniec 420,297

Polecenie : granice
Granice s3 wylaczone: Tak/<Lewy dolny r6g> <0, 0>:
Prawy gorny rog <0,0>:420,297

Polecenie : RECTANGLE
Fazuj/Podniesienie/Zaokraglij/Obro¢/Kwadratowy/Grubos$¢/Szeroko§é/<wybierz pierwszy
rég prostokata>:0,0

Drugi rog prostokata lub [Rozmiar/Powierzchnia]:420,297



Polecenie : _mview
Rzutnie: Tak/Nie/Dostosuj/Zamknij/Obiekt/2/3/4/<Pierwszy roég>: // 0,0
Naprzeciwlegly rog: 420,297

Polecenie : model

Polecenie : _DIST

Punkt poczatkowy dla odleglosci:

Punkt koncowy:

Odleglos¢ = 10000, Kat w plaszczyznie XY =0, Kat dla plaszczyzny XY =0
Delta X = 10000, DeltaY =0, DeltaZ=0

Polecenie : ps

Polecenie : zoom

Zoom:
Blizej/Dalej/Wszystko/Srodek/Rozmiar/Lewy/Poprzedni/PRawy/Okno/OBiekt/DYnamiczny/
<Skala (nX/nXP)>:1/50xp

Polecenie : Polecenie :_DIST

Punkt poczatkowy dla odlegtosci:

Punkt koncowy:

Odlegltos¢ = 160, Kat w ptaszczyznie XY = 90, Kat dla ptaszczyzny XY =0
Delta X =0, Delta Y = 160, DeltaZ =0

Dach

FARTER — RZUT POZIOMY

I1. Zadanie geodezyjne

Skopiowac¢ plik kompleks_miary.dwg otworzyc¢ i wykresli¢ z obszaru papieru w skali 1:1
(1:1000) na formacie A4 oraz 2:1 (1:500) na formacie A3.



kompleks_miary.dwg

TEORIA

Korzystanie z obszaru modelu i obszaru papieru

Gdy uruchamiana jest sesja rysunkowa, to wstepnym obszarem roboczym jest obszar modelu.
Obszar modelu jest obszarem, w ktérym tworzy si¢ dwuwymiarowe 1 tréjwymiarowe
elementy w oparciu o Globalny uktad wspotrzgdnych (GUW)

lub Lokalny uktad wspotrzednych (LUW).

Obszar ten jest widoczny w postaci pojedynczej rzutni, ktora wypetnia ekran.
Uzytkownik moze dodawac rzutnie, z ktorych kazda pokazuje ten sam lub inny widok
dwuwymiarowy lub trojwymiarowy, a wszystkie one sg wyswietlane w uktadzie
sgsiadujgcym.

W danej chwili mozna pracowac tylko w jednej z tych rzutni, a drukowa¢ mozna tylko
zawarto$¢ aktualnej rzutni.

CAD udostepnia dodatkowe obszary robocze nazywane obszarami papieru.

Zawartos$¢ obszaru papieru odpowiada uktadowi wydruku rysunku.

W obszarze tym mozna tworzy¢ rozne widoki modelu w podobny sposob jak tworzy si¢
rysunki szczegdtowe lub ortogonalne widoki na kartce papieru.

W obszarze papieru mozna umieszcza¢ komentarze, ramki, bloki tytutowe 1 inne elementy
zwigzane z wydrukiem, przez co obszar modelu nie jest zajmowany przez zbedne elementy.

Uzytkownik wykorzystuje obszar papieru uzywajac zaktadek arkuszy.

Kazdy widok lub rzutnia arkusza, ktora zostata utworzona w obszarze papieru dostarcza okna
rysunku w obszarze modelu.

Mozna utworzy¢ jedng lub kilka rzutni arkusza.

Rzutnie arkusza mogg by¢ umieszczone w dowolnym miejscu ekranu, oraz drukowane
wszystkie w tym samym czasie.

Rysunek moze by¢ drukowany bez uzycia obszaru papieru lecz jego zastosowanie daje
nastepujace korzysci:

e Drukowanie tego samego rysunku z r6znymi ustawieniami drukowania, ktore sa
zapisywane z kazdym arkuszem,
np. pliki konfiguracyjne drukarki, tablice styli wydruku, ustawienia grubosci linii,
skale rysunku itp.

e Dodawanie elementow zwigzanych bezposrednio z wydrukiem, lecz nie istotnych dla
modelu. Takich jak np. opisy komentarze.

e Tworzenie wielu rzutni dla pojedynczego arkusza, przy pomocy ktérych model jest
drukowany w r6znych widokach i rdznej skali.



Objasnienie arkuszy

Podczas tworzenia rysunku, wigkszo$¢ pracy jest wykonywana na zaktadce Modelu.
Kazdy tworzony rysunek moze zawiera¢ liczne arkusze, ktore symulujg papier na ktorym
bedzie drukowana kopia rysunku.

Kazdy z tych arkuszy jest tworzony na zakladce Arkusz.

Mozna przygotowaé osobny arkusz do kazdego sposobu w jaki chcesz wydrukowaé rysunek.
Arkusze pozwalaja przygotowac rézne widoki, umozliwiajace wskazanie ktora czg$¢ rysunku
i w jakiej skali ma by¢ drukowana.

Przed rozpoczeciem drukowania mozna rowniez dotgczy¢ dodatkowe elementy i ustawienia
arkusza sterujgce sposobem drukowania rysunku.

Dodatkowe elementy pojawiaja si¢ tylko na zaktadce Arkusza, nie na zaktadce Modelu.

Na przyktad, arkusz moze zawiera¢ tytuty blokéw, legendy lub kluczowe notatki ktore sa
drukowane z modelem, ale nie zasmiecajg ekranu podczas pracy z modelem na zaktadce
Modelu.

Uzyj tych ogbélnych krokow w celu przygotowania rysunku do wydruku wielu arkuszy:

1. Utworz rysunek na zaktadce Modelu.

2. Utworz nowy arkusz. Mozesz uzy¢ istniejacych zaktadek Arkusz1 lub Arkusz2 lub
mozesz utworzy¢ nowy arkusz.

3. Utworz przynajmniej jedng rzutni¢ arkusza na zaktadce Arkusza. Uzyj kazdej rzutni
do pomocy w okresleniu jaka czgs¢ rysunku bedzie drukowana i w jakiej skali.

4. Dotgcz dodatkowe elementy ktore mogg by¢ wymagane dla konkretnego arkusza,
takie jak wymiary, legenda lub tytut.

5. Podaj dodatkowe ustawienia dla arkusza, takie jak skala rysunku, obszar wydruku,
tablice styli wydruku i inne.

6. Wydrukuj lub wykresl swoj rysunek.

Tworzenie nowego arkusza

W CAD-ie mozliwe jest tworzenie wielu arkuszy dla pojedynczego rysunku.

Kazdy arkusz reprezentuje kartke papieru.

Dla kazdego arkusza mozna definiowac obszar wydruku, skale wydruku, skale grubosci linii,
ustawienia pisakow, style wydruku, dodawac rzutnie, wymiary, bloki tytutowe.

Elementy dodane do arkusza w obszarze papieru nie pojawiajg si¢ w obszarze modelu.

Kazdy arkusz wymaga co najmniej jednej rzutni. Rzutnia ta wyswietla elementy obszaru
modelu.

Podczas tworzenia nowego rysunku, rysunek zawiera automatycznie dwa nowe arkusze:
Layoutl and Layout?2.

Uzytkownik moze je wykorzysta¢ lub utworzy¢ wilasne arkusze lub utworzy¢ arkusz na
podstawie pliku szablonu (.dwt), pliku rysunku .dwg) file, lub pliku (.dxf).

Maksymalna ilo$¢ arkuszy w rysunku to 255.



W celu utworzenia nowego arkusza przy uzyciu zaktadki Layoutl lub Layout2

1. Kliknij zaktadke Layoutl lub Layout2.
2. Utworz przynajmniej jedng nowa rzutnie.
3. W razie potrzeby zmien nazwe arkusza.

W celu utworzenia nowego arkusza przy uzyciu zaktadki nowy arkusz

1. Wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:
o Woybierz Wstaw > Arkusz > Nowy arkusz.
o Na pasku narzedziowym Arkusze, kliknij narzedzie Nowy arkusz ().
o Napisz arkusz, nacisnij Enter i wybierz Nowy.
2. Napisz unikalng nazwe dla arkusza i nacisnij Enter.
3. Nazwa moze zawiera¢ do 255 znakdw, moze sktadad sie z liter, cyfr, znaku dolara (S),
myslnika (-) i podkreslenia (_) lub z dowolnej kombinacji.
4. Utwoérz przynajmniej jedng rzutnie arkusza.

Aby utworzy¢ nowy arkusz na podstawie istniejacego pliku

1. Wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:
o Wybierz Wstaw > Arkusz > Arkusz z szablonu.
o Na pasku narzedziowym Arkusze, kliknij narzedzie Arkusz z szablonu ().
o Napisz arkusz, nacisnij Enter i wybierz Szablon.

2. Wybierz szablon lub rysunek, ktéry zawiera szablon i nacisnij Otworz.

3. Wybierz arkusz(e) i kliknij OK.

Ponowne wykorzystanie arkuszy z innych plikow

Ponowne wykorzystanie istniejacych arkuszy pozwala na zaoszczedzenie czasu.

Wewnatrz tego samego rysunku moze zaistnie¢ potrzeba skopiowania istniejgcego arkusza, a
nast¢pnie wprowadzenia zmian do kopii.

Jesli zostal utworzony arkusz, ktory ma zosta¢ wykorzystany przy tworzeniu nowego
rysunku, moze on zosta¢ zapisany jako szablon.

W celu utworzenia kopii arkusza

Napisz arkusz i naci$nij Enter.

W menu kontekstowym wybierz Kopiuj.

Napisz nazwe arkusza do skopiowania i nacisnij Enter.
Napisz nazwe nowego arkusza i nacisnij Enter.

El

W celu zapisania arkusza jako szablonu

Napisz arkusz i naci$nij Enter.

W menu kontekstowym wybierz Zapisz.

Napisz nazwe arkusza do zapisania i nacisnij Enter.

Podaj nazwe pliku i miejsce zapisu szablonu i nacisnij Zapisz.

Eal



Po zapisaniu arkusza jako szablonu, moze on zosta¢ uzyty przy tworzeniu nowego rysunku.
Szablon arkusza moze by¢ rowniez zaimportowany do innego rysunku.

Obszar modelu Klawiatura: MODEL MSPACE

Wigkszo$¢ pracy przy tworzeniu elementéw rysunku jest wykonywana na zaktadce modelu
lub w obszarze modelu.

Zaktadki modelu nalezy uzywac¢ do tworzenia dwuwymiarowych rysunkéw lub
trojwymiarowych modeli.

Kiedy uzytkownik jest gotowy do wydruku rysunku, elementy do wydruku moga by¢
tworzone na zakladce arkusza (obszar papieru),

dzieki czemu nie zajmujg one miejsca na zaktadce modelu.

Podczas korzystania z zaktadki arkusza, uzytkownik tworzy rzutnie, ktore pozwalaja na prace
z elementami modelu w zaktadce arkusza (obszar papieru).

Uzycie polecenia MODEL jest podobne do klikniecia zaktadki modelu, z tg rdéznica, ze
uzytkownik przetacza si¢ do obszaru modelu, pozostajac caty czas w zaktadce arkusza.

Zaktadka arkusza musi by¢ aktywna przed uzyciem tego polecenia; nalezy po prostu klikngé
wybrang zaktadke arkusza.

Obszar papieru - Klawiatura: PAPIER

Uzytkownik moze tworzy¢, edytowac lub drukowac ostateczny arkusz papieru na zaktadce
arkusza.

Koncowy arkusz sktada si¢ z komentarzy, obwodek, blokoéw tytutowych, innych elementéw
oraz rzutni arkuszy,

ktore moga by¢ dodawane podczas pracy w obszarze papieru na zakladce arkusza.

W celu edycji elementéw modelu (na zaktadce modelu) podczas uzywania zaktadki arkusza,
napisz MODEL w linii polecen.

Polecenie MODEL otwiera jedng z rzutni arkusza.

Kliknij jedna z innych rzutni arkusza aby edytowa¢ elementy znajdujace si¢ w tej rzutni.
Aby powr6ci¢ do elementéw utworzonych w zaktadce arkusza (w obszarze papieru), napisz
PAPIER.

Zaktadka arkusza musi by¢ aktywna przed uzyciem tego polecenia, (wystarczy po prostu
klikng¢ wybrang zaktadke arkusza).

Widoki obszaru papieru

Pasek narzedzi: Widok > Widoki obszaru papieru  Menu: Widok > Widoki obszaru papieru
Klawiatura: WWIDOK

Polecenie Widoki obszaru papieru tworzy i steruje rzutniami w obszarze papieru.
Przed uzyciem obszaru papieru, nalezy wylaczy¢ zmienng systemowa TILEMODE.
W wierszu polecen napisz TILEMODE, a nastgpnie wybierz Nie.


mk:@MSITStore:ITC_ICR.chm::/ICR_M-P242.htm
mk:@MSITStore:ITC_ISV.chm::/ISV_SysVars1316.htm

Liczba tworzonych rzutni jest ograniczona tylko przez zasoby uzywanego systemu.
Aby utworzy¢ rzutnie sasiadujace, wiacz (Tak) zmienng TILEMODE.
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Po uruchomieniu polecenia Widoki obszaru papieru, program wyswietla nastepujace opcje:
Rzutnie: Tak - Nle - Dopasuj - 2 - 3 - 4 - <Pierwszy naroznik>: Okres$l pierwszy naroznik
rzutni.

Aby wlaczy¢ rzutnie, wybierz Tak. Aby wylaczy¢ rzutnie, wybierz Nle.

Aby utworzy¢ rzutni¢, ktora wypetnia ekran, wybierz Dopasu;.

Aby utworzy¢ dwie rzutnie poziome lub pionowe, wybierz 2.

Aby utworzy¢ trzy rzutnie poziome lub pionowe, wybierz 3.
Aby utworzy¢ cztery rzutnie poziome lub pionowe, wybierz 4.

Sposdb definiowania granic rzutni

Okresl pierwszy naroznik rzutni.

Przeciwlegly naroznik: Okres$l przeciwlegly naroznik rzutni.
Sposob witaczenia lub wytgczenia rzutni

Wybierz Tak lub Nle.

Wybierz rzutnie do wlaczenia [wylaczenia]: Wybierz krawedz rzutni do wlaczenia lub
wylaczenia, a nast¢pnie naci$nij Enter.
Czynno$¢ ta nie usunie rzutni, tylko ja wylaczy.

Sposob utworzenia rzutni, ktora wypetnia ekran

Wybierz Dopasuj do widoku.



Sposdéb utworzenia wielu rzutni poziomych lub pionowych

1. Dwie rzutnie pionowe.
2. Dwie rzutnie poziome.

Wybierz Utworz 2 rzutnie

Dwie [Trzy] [Cztery] rzutnie: poZiomo - <pioNowo>:

Aby utworzy¢ rzutnie pionowe, wybierz pioNowo lub naci$nij Enter.

Aby utworzy¢ rzutnie poziome, wybierz poZiomo.

Dopasuj do ekranu - <Pierwszy naroznik prostokata ograniczajagcego>: Okres$l pierwszy

naroznik rzutni.
Aby podzieli¢ ekran na dwie rzutnie o takim samym rozmiarze, wybierz Dopasuj do ekranu.

Sposob utworzenia trzech rzutni

A B
C D
E F

Trzy rzutnie poziome.
Trzy rzutnie pionowe.
Jedna rzutnia pozioma nad dwoma rzutniami pionowymi.
Jedna rzutnia pozioma pod dwoma rzutniami pionownymi.

Jedna rzutnia pionowa na lewo od dwoch rzutni poziomych.
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Jedna rzutnia pionowa na prawo od dwaoch rzutni paziomych.

Wybierz Utworz 3 rzutnie.



Trzy rzutnie: - poZiomo - pioNowo - Gora - D6t - Lewo - <pRawo>:

Aby utworzy¢ jedng duza rzutni¢ po prawo i dwie mniejsze rzutnie po lewo, wybierz pRawo.
Aby utworzy¢ trzy poziome rzutnie o tym samym rozmiarze, wybierz poZiomo.

Aby utworzy¢ trzy pionowe rzutnie o tym samym rozmiarze, wybierz pioNowo.

Aby utworzy¢ jedng duza rzutni¢ u gory i dwie mniejsze rzutnie u dohi, wybierz Gora.

Aby utworzy¢ jedng duza rzutni¢ u dotu i dwie mniejsze rzutnie u gory, wybierz Dot.

Aby utworzy¢ jedng duza rzutni¢ po lewo i dwie mniejsze rzutnie po prawo, wybierz Lewo.

Dopasuj do ekranu - <Pierwszy naroznik prostokata ograniczajacego>: Okres$l pierwszy

naroznik rzutni.
Aby utworzy¢ trzy rzutnie, ktére wypetnig ekran, wybierz Dopasuj do ekranu.

Sposdéb utworzenia czterech rzutni

Cztery rzutnie

Wybierz Utworz 4 rzutnie.

Dopasuj do ekranu - <Pierwszy naroznik prostokata ograniczajacego>: Okresl pierwszy
naroznik rzutni.
Aby podzieli¢ ekran na cztery rzutnie o takim samym rozmiarze, wybierz Dopasuj do ekranu.

Praca z rzutniami arkusza

Podczas pracy z rysunkiem w zaktadce modelu, sktada si¢ on z pojedynczego widoku modelu.
Mozna utworzy¢ dodatkowe widoki poprzez podziat obszaru rysunku na wiele okien; kazde
okno jest osobng rzutnia na zaktadce modelu.

W celu zobaczenia modelu na zaktadce modelu, nalezy utworzy¢ co najmniej jedng rzutnie.
Jednakze, mozna rowniez utworzy¢ wiele rzutni ktore wyswietlaja rozne widoki modelu.
Kazda rzutnia arkusza jest oknem w obszarze modelu rysunku.

Kazda rzutnia jest tworzona jako oddzielny element, ktéry moze by¢ przesuwany, kopiowany
lub usuwany.

Kliknij dowolng rzutni¢ arkusza aby uczynic jg aktualng, a nastepnie dodaj lub modyfikuj
elementy obszaru modelu w tej rzutni.

Wszystkie zmiany wprowadzone w rzutni sg od razu widoczne w innych rzutniach.

(Jesli w innych rzutniach widoczny jest ten fragment rysunku.) Zmiana powigkszenia nie
wplywa na inne rzutnie poza aktualna.

Tworzenie rzutni arkusza



Podczas pierwszego przetaczenia do zaktadki arkusza, wszystkie elementy obszaru znikaja.
W celu zobaczenia elementéw nalezy utworzy¢ co najmniej jedng rzutnie na zaktadce
arkusza.

Rzutnie arkusza moga by¢ tworzone w dowolnym miejscu wewnatrz obszaru rysunku.
Uzytkownik moze sterowac¢ ilo$cig i rozmieszczeniem rzutni.

W celu utworzenia rzutni arkusza

1. Wpykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
o Woybierz Widok > Rzutnie arkusza.

o Na pasku narzedzi Widok, kliknij narzedzie Rzutnie arkusza ( ).
o Napisz wwidok i nacisnij Enter.
2. W menu kontekstowym wybierz Dopasuj do widoku, Utwdrz 2 rzutnie, Utwédrz 3 rzutnie, lub
Utwdrz 4 rzutnie lub podaj dwa przeciwlegte narozniki w celu utworzenia rzutni uzytkownika.
W menu kontekstowym, wybierz orientacje rzutni.
4. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
oAby rozmiescié rzutnie tak aby wypetniaty aktualny obszar graficzny nalezy wybrac
Dopasuj do widoku.
o Aby dopasowac rzutnie wewnatrz ograniczajgcego prostokata nalezy podac narozniki
prostokata.
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WSKAZOWKA Przy tworzeniu rzutni arkusza, granica rzutni jest tworzona na aktualnej
warstwie.

Granice rzutni mozna uczyni¢ niewidocznymi poprzez utworzenie nowej warstwy przed
utworzeniem rzutni arkusza, a nast¢pnie wytgczeniu tej warstwy po utworzeniu rzutni
arkusza.

Aby wybra¢ granice rzutni, nalezy ponownie wigczy¢ te warstwe zanim bedzie mozna
rozmieszcza¢ lub modyfikowac rzutnie arkusza.

Modyfikowanie rzutni arkusza

Po utworzeniu rzutni arkusza moze by¢ ona w razie potrzeby modyfikowana.

Na zaktadce arkusza mozna korzysta¢ z przyciagania do granic rzutni.

Tak jak kazdy inny element rysunku, rzutni¢ mozna kopiowac, kasowac, przesuwac, skalowac
irozciggac .

Modyfikacja rzutni arkusza na zakladce arkusza nie wplywa na elementy obszaru modelu
wewnatrz rzutni.

W celu modyfikacji wtasciwosci rzutni arkusza

1. Kliknij wybrang zaktadke arkusza.
2. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
o Wybierz Modyfikuj > Wtasciwosci.

o Na pasku narzedzi Modyfikuj, kliknij narzedzie wtasciwosci ( ).
o Napisz welem i nacisnij Enter.



Wybierz krawedz rzutni, ktédra ma byé zmieniona.

Dopasuj punkt centralny, szerokos¢ i wysokos¢ rzutni.

W Skala, podaj skale w ktoérej chcesz wyswietlaé elementy obszaru modelu w rzutni arkusza.
Kliknij OK.
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Zarzadzanie arkuszami w rysunku

Uzytkownik moze zmienia¢ nazw¢ arkuszy, usuwaé arkusze 1 wyswietla¢ liste wszystkich
arkuszy dostepnych w rysunku.

Mozna réwniez zmieni¢ kolejnos¢ wystepowania zaktadek Arkuszy; zaktadka Modelu jest
zawsze stala.

W celu zmiany nazwy arkusza

Napisz arkusz i nacisnij Enter.

W menu kontekstowym wybierz Przemianuij.

Napisz nazwe arkusza do przemianowania i nacisnij Enter.
Napisz nowg nazwe arkusza i naci$nij Enter.
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Nazwa moze sktada¢ si¢ maksymalnie z 255 znakoéw bedacych literami, cyframi, znakiem
dolar ($), myslnikiem (-), podkresleniem (_) lub dowolng kombinacja wyzej wymienionych.

W celu usuniecia arkusza

1. Napisz arkusz i nacisnij Enter.
2. W menu kontekstowym wybierz Usun.
3. Napisz nazwe arkusza do usuniecia i nacisnij Enter.

Ponowne wykorzystanie arkuszy z innych plikow

Ponowne wykorzystanie istniejgcych arkuszy pozwala na zaoszczedzenie czasu.

Wewnatrz tego samego rysunku moze zaistnie¢ potrzeba skopiowania istniejgcego arkusza, a
nast¢pnie wprowadzenia zmian do kopii.

Jesli zostal utworzony arkusz, ktoéry ma zosta¢ wykorzystany przy tworzeniu nowego
rysunku, moze on zosta¢ zapisany jako szablon.

W celu utworzenia kopii arkusza

Napisz arkusz i naci$nij Enter.

W menu kontekstowym wybierz Kopiuj.

Napisz nazwe arkusza do skopiowania i nacisnij Enter.
Napisz nazwe nowego arkusza i nacisnij Enter.
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W celu zapisania arkusza jako szablonu

1. Napisz arkusz i nacisnij Enter.
2. W menu kontekstowym wybierz Zapisz.
3. Napisz nazwe arkusza do zapisania i naci$nij Enter.



4. Podaj nazwe pliku i miejsce zapisu szablonu i nacisnij Zapisz.

Po zapisaniu arkusza jako szablonu, moze on zosta¢ uzyty przy tworzeniu nowego rysunku.
Szablon arkusza moze by¢ rowniez zaimportowany do innego rysunku.

Przegladanie rysunkow w obszarze papieru i obszarze modelu

Podczas pracy w obszarze papieru w zakladce arkusza, mozna nadal wy$wietla¢ rysunek w
obszarze modelu.

Nalezy najpierw utworzy¢ rzutni¢ arkusza w obszarze papieru. Pozwala to na wyswietlanie
elementéw obszaru modelu w obszarze papieru.

Wewnatrz rzutni arkusza mozna modyfikowac elementy obszaru modelu, ale najczgsciej
wygodniej jest to robi¢ w zaktadce modelu.

Zmiana powigkszenia rysuku w obszarze modelu lub papieru ma wplyw na caty rysunek, jesli
nie jest uzywanych wiele okien lub rzutni.

W celu wyswietlenia rysunku w obszarze modelu przy uzyciu zaktadki modelu

o  Kliknij zaktadke modelu.
e Kliknij prawym klawiszem myszy w przetgcznik obszaru Model/Papier na pasku stanu i
nastepnie wybierz Model.

W celu wyswietlenia rysunku w obszarze papieru przy uzyciu zaktadki arkusza

Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

o Kliknij jedng z zaktadek arkuszy.

o Napisz arkusz i nacisnij Enter. W menu kontekstowym wybierz Aktualny. Wpisz
nazwe arkusza, ktéry ma zostac aktualnym i nacisnij Enter.

o Kliknij dwukrotnie na przetgcznik obszaru Model/Papier na pasku stanu.
Podczas korzystania z zaktadki Arkusza, napisz papier i nacisnij Enter.
Podczas korzystania z zaktadki Arkusza, kliknij dwukrotnie poza obszarem rzutni
arkusza.

Przy pierwszym przetaczeniu do zaktadki arkusza rysunek wydaje si¢ znikac. Jest to jednak
normalne.
Uzytkownik musi utworzy¢ co najmniej jedna rzutni¢ arkusza, aby zobaczy¢ swoja prace.

W celu wyswietlenia rysunku w obszarze modelu przy uzyciu zaktadki arkusza

Kliknij wybrang zaktadke arkusza.

Kliknij na zaktadke Arkusza, a nastepnie utwérz i zobacz rzutnie arkusza.

Kliknij dwukrotnie na przetgcznik obszaru Model/Papier na pasku stanu.

Napisz model i naci$nij Enter.

Podczas korzystania z zaktadki Arkusz, kliknij dwukrotnie wewnatrz obszaru rzutni arkusza.
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Wyswietlanie zakladek Modelu i Arkuszy



Zaktadki Modelu i Arkuszy moga by¢ ukryte w razie potrzeby.
Mozesz ukry¢ zaktadki jesli pracujesz tylko na zaktadce Modelu lub jesli uzywasz obszaru
polecen i paska stanu do przefaczania migdzy zaktadkami.

W celu wigczenia wyswietlania zaktadek Modelu i Arkuszy

Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

o  Woybierz Widok > Zaktadki Modelu i Arkuszy.
e Wybierz Narzedzia > Opcje > zakfadka Ekran i wybierz Pokazuj zaktadki.

Wyswietlanie i skalowanie rzutni arkusza

Utworzenie wielu rzutni arkusza, moze wptyng¢ na wydajnos¢ systemu.

W razie potrzeby rzutnie moga by¢ wlaczane lub wytaczane.

Wylaczenie rzutni nie powoduje usunigcia rzutni lub jej zawartos$ci, rzutnia nie jest po prostu
wyswietlana.

W celu zmiany sposobu wyswietlania elementow w obrebie rzutni arkusza mozna zmienic
wspotczynnik skali.

W celu wtaczenia lub wytgczenia rzutni arkusza

1. Kliknij wybrang zaktadke arkusza.
2. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

o Woybierz Widok > Rzutnie arkusza.
o Na pasku narzedzi Widok, kliknij narzedzie Rzutnie arkusza.
o Napisz wwidok i naci$nij Enter.

3. Wybierz Witacz lub Wytacz.
4. Woybierz krawedz rzutni arkusza do witgczenia lub wytgczenia i nastepnie naci$nij Enter.

W celu zmiany skali rzutni arkusza

1. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

o Wybierz Modyfikuj > Wtasciwosci.
o Na pasku narzedzi Modyfikuj, kliknij na narzedzie Wtasciwosci.
o Napisz welem i naci$nij Enter.

3. Wybierz krawedz rzutni arkusza.
4. W Skala, podaj skale z jakg chcesz ogladac elementy obszaru papieru z rzutni arkusza.
5. Kliknij OK.



W celu zmiany skali elementéw obszaru modelu wzgledem obszaru papieru

Kliknij zaktadke modelu.

Kliknij rzutnie aby uczynic jg aktualna.

Wybierz Widok > Zoom > Zoom.

Whpisz skale powiekszenia w stosunku do obszaru papieru poprzez dotgczenie sufiksu xp do
wspotczynnik skali, a nastepnie nacisnij Enter.

PN

Przyktadowo, aby zwigkszy¢ skalg elementdow rzutni na zaktadce modelu dwukrotnie w
stosunku do rozmiaru jednostek obszaru papieru wpisz 2xp.
Aby zmniejszy¢ skale¢ o potowe w stosunku do jednostek obszaru papieru napisz .5xp.



