Pliki rastrowe w AutoCADzie: wprowadzanie do rysunku,
skalowanie, obracanie, kalibracja.

Wersja ProGeCAD

Polecenia:
IMAGE -IMAGE OBRAZ, -OBRAZ
IMAGEATATCH DOLACZOBRAZ — dolgczenie obrazka
IMAGEFRAME Ustawienia ramki [0, 1, 2] <1>:-w
tym ustawieniu mozna wykonywac operacje na obrazku
IMAGECLIP PRZYTOBR - przyciecie obrazka
IMAGEQUALITY JAKOSCOBR:

(High/Draft)/<Draft>
_transparency PRZEZROCZYSTOSC Wklej modut
przezroczystosci (Wlacz/WYlacz)/<Wlacz>:
DrawOrder - porzgdek rysowania

Obrazek | Dodatek  Express  Okno
Dotacz obrazek rastra
] Menedzer obrazkdw

Jakosc cbrazka
1%l Whyswietli ramke obrazka
{ﬁ Poréwnywac obrazek
Uporzadkowanie rysunku

E3 Utnij obrazek
Przefroczystosd

Dane: zsbdg.zip, w nim rys. zsbdg_siatka.dwg — przygotowana siatka oraz pliki
rastrowe: szk.jpg

. Plikl
Zad. 1 Otworzy¢ rys. zsbdg_siatka.dwg, zapisa¢ go pod nowa nazwg zsbdg Nazwisko.dwg
Zatadowac obrazek Szk1.jpg

Menu: Obrazek, Dotacz obrazek, wybieramy Szk1.jpg, wskazujemy punkt na lewo od
rysunku, skala 1 przy wstawianiu
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Plik obrazka

Obrazek znaleziony w:
|D:\szkola\_www _infgk_strefa_pl\Ki3\szk1.ipg

Droga obrazka zostala zapisana jako:

| D:\Szkola\_www_infak_strefa_pl\i3\szk1.jpg l
Pozycja pliku
"] Zastosuj pozycje pliku
; [ |[ Szczegoly obrazka... |
Obrazek
Szk1
Nezwa | Obrét
Punkt wklejenia Rozmiar | Definiuj na ekranie
[ Definiuj na ekranie [V| Definiuj na ekranie Kat: 0
x' ' ] 0Sia osunek boko Ustawienia
e [o [0 s
7 i.;. y: [912 [¥] wyswiet! ramke obrazka

Lok [ Ak |

Polecenie : _imageattach

Szkl.jpg

Punkt wklejenia <0.0,0.0,0.0>: wskazujemy na prawo rysunku mapy

Rozmiar podstawy obrazka: Szeroko$¢: 233.362500, Wysokos¢: 241.300000, Milimetry
Skala lub [Jednostka] <1.0>:

Polecenie : ' ZOOM

Zoom: W

Ustawi¢ ramke na 1

Obrazek, wyswietl ramke rysunku, ustaw 1
Polecenie : _imageframe

Zapisz ustawienia ramki obrazka [0, 1, 2] <0>:1

Skalibrowac rys. — obrot i przesuniecie

Skopiowa¢ odcinek P1-P2 na obrazek — P1 do P1’ na obrazku
Obroci¢ obrazek w oparciu o lini¢ P1-P2 na obrazku — odniesienie
Polecenie : ROTATE

Obiekty w zestawie: 1



Punkt obrotu:

kat Podstawowy/<Kat obrotu>:p

Kat podstawowy <0>: - wskazujemy P1° 1 P2’ na obrazku

Drugi punkt: - wskazujemy P2 odcinka skopiowanego (rysunku)
Nowy kat:

Przeskalowaé w oparciu o odcinek P1=P2
Polecenie : SCALE

Obiekty w zestawie: 1

Punkt podstawowy: P1=P1’

Baza skala/<Skala>:B

Baza skala <1>: P1°-P2’

Drugi punkt: P2

Nowa skala:

Przesuna¢ obrazek na rysunek wlasciwy — punkt P1° na P1
Polecenie : MOVE

Obiekty w zestawie: 1

Wektor/<Punkt bazowy>:

Punkt przesunigcia:

Ustawic¢ kolejno$¢ wyswietlania — obrazek na spod

Polecenie : DrawOrder

Obiekty w zestawie: 1

Zapisz mozliwo$¢ kolejnosci obiektow [Nad/Pod/PRzedni/Tylny] <Tylny>:T

Sprawdzi¢ zgodnos¢ potozenia punktow P2 1 P2’.

1. Plik 11

Zad. 2. Zmieni¢ warstwe na Budynki

Obrysowac¢ budynki poliginig 0.5. Zatozy¢ warstlll.we¢ parking i obrysowac obrys.

Na warstwie opis — opisa¢ obiekty — kolor 7.

Zwymiarowa¢ budynek szkoty — warstwa wymiary, kolor zielony.

Wykresli¢ w PDF w skali 1:1 (czyli 1:1000 bo 1 mm =1m) po wylaczeniu warstwy rastra.

Zapisac¢ 1 zamkng¢ rysunek

Zad. 3. Otworzy¢ ponownie rysunek bazowy zsbdg_siatka.dwg i zapisa¢ pod nowa nazwg
zsbdg_Nazwisko2.dwg

Ustali¢ jednostki — grady 4 miejsca — JEDN,
Wprowadzi¢ na warstwe rastl rysunek szkl.jpg.

Poleceniem DIST zmierzy¢ odlegtosé i kat kierunkowy odcinka P1-P2 na rysunku oraz
odpowiadajacego mu odcinka P1’-P2’ na rastrze.



Okresli¢ wspotczynnik zmiany skali: d1/d1’ i skret katowy (roéznica katow) w linii polecen.
Wykonac obrot rysunku i zmiany skali a nastgpnie przesungé obrazek na wlasciwe miejsce —
P1’ na P1.

Sprawdzi¢ zgodnos$¢ punktu P2 1 P2’

Wykresli¢ rysunek w skali 1:1 —w pliku PDF (wycentrowany, jednostki mm, orientacja
pozioma)

Kolejnos¢ prac

Ustalenie jednostek — grady, orientacja bez zmian (matematyczna)

Polecenie : _units

Ustrdj jednostek (LUNITS):

1. Wyktadnikowy 4.225E+01

2. Dziesigtny 42.25

3. Calowe dziesietne  3'-6.25"

4. Calowe utamkowe 3'-6 1/4"

5. Utamkowe 42 1/4

Ustroj jednostek 1-5 <2>:

Ilo$¢ miejsc dziesigtnych dla LUNITS 0-8 <4>:

Ustroj katowych jednostek (AUNITS):

1. Stopnie dziesi¢tne 90.0

2. Stopnie/minuty/sekundy ~ 90d0'0

3. Grady 100.00g

4. Radiany 1.57r

5. Jednostki geograficzne N 00d0'0"E

Ustroj jednostek katowych 1-5 <1>:3

Ilo$¢ miejsc dziesigtnych dla jednostek katowych 0-8 <0>:4
Kierunek kata 0 <0.0000g>:

Chcesz katy wymierza¢ w kierunku wskazowek zegara? <N>:

// Odlegtos¢ i kat kierunkowy P1-P2 na rysunku (orientacja matematyczna)

Polecenie : _DIST

Punkt poczatkowy dla odleglosci:

Punkt koncowy:

Odlegtos¢ = 174.6027, Kat w ptaszczyznie XY = 336.1440g, Kat dla plaszczyzny XY =
0.0000g

Delta X =93.89, DeltaY =-147.21, DeltaZ=0

// Odlegtos¢ i kat kierunkowy P1-P2 na obrazku (orientacja matematyczna)

Polecenie : _DIST

Punkt poczatkowy dla odleglosci:

Punkt koncowy:

Odlegtos¢ = 189.11, Kat w plaszczyznie XY = 346.0149¢g, Kat dla ptaszczyzny XY =
0.0000g

Delta X = 125.0938, DeltaY =-141.8243, DeltaZ=0

Obliczenia do dopasowania obrazka

Roznica katow — obliczenie w linii polecen — odwrotna notacja polska — dziatania w
nawiasach, najpierw dzialanie, potem argumenty.

Polecenie : (- 346.0149 336.1440)

9.87090




Stosunek dhugos$ci P1-P2 do P1’-P2’ (z mapy do obrazka)
Polecenie : (/ 174.6027 189.11)
0.923286

Obrot obrazka

Polecenie : _ROTATE

Obiekty w zestawie: 1

Punkt obrotu:

kat Podstawowy/<Kat obrotu>:' PMTHIST
kat Podstawowy/<Kat obrotu>:-9.87090

Zmiana skali obrazka
Polecenie : _SCALE
Obiekty w zestawie: 1

Punkt podstawowy:

Baza skala/<Skala>:0.923286

Przesuniecie obrazka na rysunek — P1’ na P1
Polecenie : _MOVE

Obiekty w zestawie: 1

Wektor/<Punkt bazowy>:

Punkt przesunigcia:

Ustawienie przezroczystosci obrazka

Polecenie : _transparency PRZEZROCZYSTOSC

Wklej modut przezroczystosci (Wlacz/W Ytacz)/<Wiacz>:
Polecenie :

Polecenie :

Polecenie :

Polecenie :

Porzadek rysowania — obrazek do tytu (na sp6d)

Polecenie : _DrawOrder

Obiekty w zestawie: 1

Zapisz mozliwos¢ kolejnosci obiektow [Nad/Pod/PRzedni/Tylny] <Tylny>:Ty

Sprawdzenie zgodno$ci punktow P2 i P2’

Zapisac rysunek 1 zamkng¢.

Wersja AUTOCAD

Zadanie la



Na stronie Internetowej Geoportal2 lub geoportal.gov.pl znalezé¢ szukany fragment mapy,
zidentyfikowac wspotrzedne charakterystycznych punktow odniesienia,

zwymiarowac jakies odcinki, skopiowac¢ rysunek (kopia ekranu Alt PrtScr), wklei¢ do
Painta, zapisac jako rysunek JPG.

Narysowac odpowiedniq siatke wspotrzednych i elementy charakterystyczne obiektu.

Wykonano dla pewnego obiektu: m.in. przygotowano pliki rastrowe szk1.jpg, szkla.jpg,
szk2.jpg, ... szk8.jpg oraz rysunek wektorowy zsbdg_siatka.dwg

(zgodnie z uktadem wspotrzednych jak w Geoportalu — powigkszano do uzyskania
wiekszej doktadnos$ci)

Cel: Wprowadzi¢ obrazy do rysunku w AutoCAdzie, skalibrowa¢ i ustawi¢ obraz
rastrowy, narysowaé pewne elementy wektorowe — np. budynek.

. P1

0
(]

Dane: zshdg.zip, w nim rys. zshdg_siatka.dwg — przygotowana siatka oraz pliki rastrowe
Zadanie: Wprowadz raster szk1.jpg, skalibruj go w odniesieniu do punktéw P1 i P2
(naroza budynkow o odczytanych wspotrzednych).

Wprowadz kolejne pliki rastrowe, np. szk8.jpg, szk5.jpg, szk1.jpg (min 2) i doprowadz je
do skali rysunku.
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Najlepiej wykona¢ to wykorzystujac Odniesienie, przy obrocie jak i zmianie skali.
Pasek narzgdzi Zmiana:  Menu Zmiana: Obrét  Linia polecen: obrét

Nasuwamy obraz rastrowy na rysunek wektorowy biorgc pod uwagg jeden punkt wspdlny -
przesun.
Obrét:



Wykonujemy np. obroét: klikamy na brzeg rastra, zmiana, obrot, wskazujemy punkt bazowy
(np. P1 - wspdlny dla rastra i rysunku wektorowego),

oDniesienie, kat odniesienia - wskazujemy punkt poczatkowy (wspolny - np. P1=P1') i
nastepny rastra (np. P2'),

Nowy kat - wskazujemy punkt odpowiadajacy rysunku wektorowego (np. P1) - nastapi obrot.

Skala

Wskazujemy raster, punkt bazowy (wspoiny, np. P1=P1'), oDniesienie,

dhugos$¢ odniesienia - wskazujemy P1=P1' oraz dla nowej dlugosci - wtasciwy drugi punkt,
np. P2 (rysunku wektorowego).

Nastapi przeskalowanie.

Druga metoda to obliczenie wspotczynnika skali i kata skretu.

Zmierz dlugos$¢ dlugos¢ kat nachylenia odcinka na rastrze i odpowiadajgcego mu odcinka na
mapie wektorowej. Polecenie DEUGOSC ODLEG.

Wspotezynnik skali oblicz metoda (/ Dhug_wekt Dhug _rastra)

Kat skretu (- kierunek _wektora kierunek_mapy) — zastosuj do obrotu.

Przesun rysunek wektorowy na wtasciwy punkt i skontroluj inne charakterystyczne.

Sprawdz §ciezki obrazéw, wyswietl liste i drzewo obrazow, zastosuj podglad obrazu,
zmiang $ciezki, zmian¢ nazwy obrazu, usuwanie z pamie¢ci i ponowne wczytanie,
odlaczanie obrazéw, wyswietlanie i usuwanie granic obrazow, wybor obrazu, gdy ukryte
granice, ustawianie jasnosci i kontrastu oraz zaniku obrazu, zmiana jako$ci wyswietlania,
obcinanie obrazu, usuwanie granicy obcigcia.

Polecenia: OBRAZ, -OBRAZ, DOLACZOBRAZ, PRZEZROCZYSTOSC, DOPASOBR,
ODZMIANA, JAKOSCOBR, PRZYTOBR

Przyktadowa realizacja

Do kalibracji rys. szk1.jpg, zastosuj zmiang skali i obrot obrazu.

Zmierz dtugo$¢ kat nachylenia odcinka na rastrze i odpowiadajacego mu odcinka na
mapie wektorowej. Polecenie DLUGOSC ODLEG.

Wspotczynnik skali oblicz metodg (/ Dlug_wekt Dtug_rastra)

Kat skretu (- kierunek_wektora kierunek_mapy) — zastosuj do obrotu.

Przesun rysunek wektorowy na wiasciwy punkt i skontroluj inne charakterystyczne.

Sprawdz §ciezki obrazow, wyswietl liste 1 drzewo obrazow, zastosuj podglad obrazu,
zmiang $ciezki, zmiang¢ nazwy obrazu, usuwanie z pamigci i ponowne wczytanie,
odtaczanie obrazow,

wyswietlanie i usuwanie granic obrazow, wybor obrazu, gdy ukryte granice, ustawianie
jasnosci 1 kontrastu oraz zaniku obrazu, zmiana jako$ci wy$wietlania, obcinanie obrazu,
usuwanie granicy obcigcia.

OBRAZ _IMAGE
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Wskazujemy punkt na ekranie — z boku i wstawiamy rysunek — na warstwie rastrowej

Ustalamy jednostki rysunku na odpowiednig doktadno$¢ np. cm i 4 miejsca katowe:
JEDN lub UNITS

Mierzymy odleglos$¢ punktdw o znanych wspotrzednych

ODLEG lub _DIST

Distance = 168.7998, Angle in XY Plane = 302.3575, Angle from XY Plane =
0.0000

Delta X =90.3418, DeltaY =-142.5893, Delta Z = 0.0000

Mierzymy odlegto$¢ na mapie wektorowej tego samego odcinka: DIST
Command: '_dist Specify first point: Specify second point:

Distance = 174.6027, Angle in XY Plane = 302.5296, Angle from XY Plane =
0.0000

Delta X = 93.8900, DeltaY =-147.2100, Delta Z =0.0000Dzielimy dtugos$¢ z mapy
wektorowej przez dtugo$¢ z rastra:

Command: (/ 174.60 168.80) =>» 1.03436



Obliczamy kat skretu: (- 302.5296 302.3575) - 0.1721

Wybieramy obiekt rastra — przez wskazanie lub gdy to jest utrudnione przez np.
_QSELECT

Zaznaczamy wilasciwosci Warstwa 1 wybieramy warstwe na ktorej jest raster

Po wybraniu rastra obracamy go o obliczony kat: OBROT lub ROTATE — podajemy
punkt odniesienia i kgt skretu — tutaj np. punkt poczatkowy linii odniesienia

(przy tej kolejnosci — dowolny) i kat 0.1721

Specify base point: np. punkt poczatkowy linii odniesienia (przy tej kolejnosci —
dowolny)

Specify rotation angle or [Reference]: 0.1721

Po obrocie znowu zaznaczamy raster i skalujemy

Command: _gselect

Command: _scale

Specify base point: (tu dowolny punkt)
Specify scale factor or [Reference]: 1.03436
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Przesuwamy raster na wlasciwe potozenie — zaznaczamy, wskazujemy punkt i miejsce
docelowe — podajemy wspotrzedne docelowe lub wskazujemy
(np. koniec odcinka lub $rodek okregu lub punkt) przy korzystaniu z trybow lokalizacji.

Zaznaczamy raster, we wlasciwos$ciach ustalamy przezroczysto$¢ 1 wspotrzedng Z np. -1
(by byt obraz ponizej warstw rysunku wektorowego).
Wykonujemy regeneracj¢ — REGEN

Sprawdzamy wpasowanie rastra — punkt drugi odniesienia (czy np. siatka i inne punkty
kontrolne, jesli s3).

Zaktadamy warstwy rysunkowe, ustalamy ich kolory i grubosci.

Kolory na czas rysowania (robocze) moga by¢ inne niz docelowe — widoczne przy
rysowaniu.

Do rysowania stosujemy poliginie, linie, zmieniamy LUW dostosowujac do obiektow.




Mozna zastosowac programy w AutoLISPie (z rozszerzeniem LSP).

Np. wezytaé program kr2.1sp i zastosowac funkce PR3 do rysowania prostokatow
pochylonych.

Zatadowanie programu: Narzgdzia, Wezytaj aplikacje lub polecenie Load, np.
Command: (load "kr2.lsp™)

Zgloszenie programu (ostatnia funkcja — sa tez inne — mozna przejrzeé pod edytorem):
C:PR3

Mozna wykorzysta¢ tez pliki skryptowe — cigg polecen, z rozszerzeniem SCR.
Uruchomienie polecenia:

Command: pr3 — rysowanie prostokata — zamknigta polilinia

Wprowadz 1-szy rég prostokata: (1)

Podaj kierunek boku prostokata: (2)

Wprowadz rég prost. po przekatnej: (3)

STOSOWANIE OBRAZOW RASTROWYCH

Pliki rastrowe w AutoCADzie: wprowadzanie do rysunku, skalowanie,
obracanie, kalibracja. Rysowanie na podktadzie rastrowym.

Za pomocg programu AutoCAD mozna dodawac¢ obrazy rastrowe do wykonywanych
rysunkoéw wektorowych. Laczenie obrazéw rastrowych z wektorowymi umozliwia
umieszczanie

w rysunkach zeskanowanych dokumentow: map, zdjec¢ itp.

Obrazy rastrowe sktadaja si¢ z prostokatnej siatki kwadratéw lub kropek zwanych
pikselami. Obrazy rastrowe, podobnie jak inne obiekty rysunkowe moga by¢ kopiowane,
przesuwane, obcinane, skalowane, obracane. Mozna obraz modyfikowa¢ za pomocg
uchwytow, ustali¢ kontrast, obcig¢ go granicami prostokatnymi lub wielokgtnymi.
Program AutoCAD okresla format pliku na podstawie zawartosci pliku a nie
rozszerzenia.

Obstugiwane formaty plikow to m.in. BMP, CALS-I, GIF, JFIF (JPG), FLIC, PCX, PICT,
PNG, TARGA, TIF.



Dolaczanie i skalowanie obrazow rastrowych.

Obrazy rastrowe mogg by¢ umieszczane w plikach rysunkowych, lecz podobnie jak
odnosniki zewngtrzne, nie sa rzeczywistg czescig pliku rysunku.

Obraz taki jest przytaczany przez nazwe $ciezki lub identyfikator. Sciezke mozna zmienié
lub usuna¢. Dotaczajac obrazy tylko nieznacznie powigksza si¢ rozmiar rysunku.

Po dolaczeniu obrazu, mozna go odtacza¢ wielokrotnie, traktujgc jak blok.

Polecenia: OBRAZ, -OBRAZ (IMAGE -IMAGE),
DOLACZOBR (_imageattach)

Ustal jednostki — katowe - do 4 miejsc. Polecenie: JEDN _UNITS

Dotgczanie obrazu:

Menu - Wstaw (Insert) - Obraz Rastrowy (Raster Imane)

lub

Menu - Wstaw - Menedzer Obrazu — Dotgcz obraz rastrowy (Image Manager)

W oknie dialogowym Dotacz plik obrazu, wybra¢ nazwe pliku z listy lub wprowadzi¢
nazwe pliku w okienko

Wybra¢ szczego6ty, aby okresli¢ jednostke miary dla wspotczynnika skali

Mozna wybra¢ punkt wstawienia okresl na ekranie i skalg okresl na ekranie, kat 0, lub
poda¢ skale np. 100.
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— Image Information

R esolution: Current AutaCAD unit:
Harizontal:  1280.00 per AutaCAD unit Millimeters

Wertical: 1280.00 per AutaCAD unit

Image size in pixels: Image size in units:
fidth: 1280 Width 1
Height: 960 Height: 0.75

Przeglad informacji o obrazie

Informacja o obrazie moze by¢ wyswietlana w formie listy lub drzewa — wybor jednej z
ikon w lewym gérnym rogu okna dialogowego.

Lista zawiera: nazwe¢ obrazu, stan obrazu (np. wezytany), typ pliku, data i czas
utworzenia, nazwa $ciezki.

W oknie dialogowym Obraz mozna uzyska¢ podglad wybranego obrazu i informacje o
pliku, jak np.: nazwa, $ciezka zapisana, Sciezka aktywna, czas utworzenia obrazu,
rozmiar pliku,

typ pliku, kolor, gtebia koloru, rozmiar obrazu.

Z menu Wstaw, wybra¢ Obraz rastrowy, w oknie dialogowym Obraz, wybra¢ nazwe
obrazu (pliku), wybra¢ Szczegoly



o+ Image File Details |

—Image

Image name:  Szk1

Saved path:  C:\zzbdghSzk1.jpg
Active patty ChzzbdghSzk1.jpg

File creation date: 0241311 10:27:654

File size:  95kB File type:  JFIF

Colaor: RGE Color depth; 24
—Size

Pimel width: 753 Height: 728

Reszolution:  Mone
Default zsize; 1.00 = 1.05 AutaCAD unitz

Przeglad informacji o obrazie w linii polecen:

Polecenie -OBRAZ (-IMAGE)

Wprowadzi¢ ? (Lista).

W oknie tekstowym pojawia si¢ informacja o obrazie w postaci listy.

Zmiana Sciezek pliku rysunku

Zadanie: Zamkna¢ rysunek. Zatozy¢ podkatalog Templ w katalogu rysunku. Przenies¢
jeden z plikow do podkatalogu. Otworzy¢ rysunek. Plik bedzie nie zatadowany.
Wskaza¢ $ciezke do pliku i przetadowaé obraz.

Zmiana $ciezki obrazu: W oknie dialogowym Obraz, wybraé¢ obraz, ktorego $ciezka ma
ulec zmianie, nastgpnie wybra¢ Przetadu.

W oknie dialogowym dotacz plik obrazu, wybra¢ nowa $ciezke, a nastepnie Otworz.
W oknie dialogowym Obraz, wybra¢ Zachowaj $ciezke, aby zapisa¢ nowa Sciezke.
Bedzie zachowana w kolumnie Zachowaj $ciezke.

Wybraé OK.

Linia polecen: -OBRAZ $ciezka.

Zmiana nazwy obrazu
W oknie dialogowym obraz klikna¢ nazwe obrazu aby ja zmieni¢, lub nacisna¢ F2

Usuwanie z pami¢ci lub ponowne wezytanie:

wybra¢ obraz, usun, wezytaj (unload, reload) lub dwukrotnie klikng¢ na stanie.

Uwagal. Jesli rysunek zostat zamkniety po usunieciu obrazu z pamieci, program
AutoCAD nie wezyta pliku obrazu przy nastgpnym otwarciu rysunku, uzytkownik musi go
sam ponownie wezytac.

Odlaczanie obrazéw -OBRAZ Odlacz

Mozna odlaczy¢ obrazy jesli przestang by¢ potrzebne w rysunku. Po odlaczeniu obrazu,
wszystkie jego umieszczenia, definicja obrazu oraz potaczenie z rysunkiem zostang
usuniete.

Sam plik obrazu nie ulega zmianie.

Odtaczanie obrazu: w oknie dialogowym Obraz wybra¢ nazwg obrazu i Odiacz (Detach).
Uwaga! Usunigcie pojedynczych obrazow z rysunku nie jest jednoznaczne z odtaczeniem
obrazu



Modyfikowanie obrazow i ich granic.

Wszystkie obrazy posiadaja ramke. Mozna wybra¢ obraz wskazujac jego ramke,
wskazanie wnetrza nie powoduje wybrania.

Nie mozna uzywac¢ urzqdzenia wskazujgcego do wybierania obrazu, jezeli ramka nie jest

wyswietlona.
Przy wylaczonej ramce mozna wybra¢ obraz poprzez warstwe, nazwe obiektu itp.

L+ Quick Select EHE

Apply to: ICurrent selection j E}}l
=

Object type:

Properties:  [Colar =~

Linetype

Linetype scale

Flat style

Lineweight

Huperlink,

Brightness

Contrazt

Fade

Position

Position j

Operatar: |= Equals j

Value: I rastl j

How to apply:

& |nclude in new selection set

" Exclude from new selection set

[ Append to cument selection sst

Ok I Cancel Help

Wyswietlanie i ukrywanie granic obrazow

Z menu Zmiana, Obiekt - Obramowanie (Modify Object, Image, Frame)
(IMAGEFRAME)

Po wylaczeniu ramki obrazu, mozna wybra¢ obrazy uzywajac polecenia WYBIERZ —
SELECT, QSELECT. (Zmiana, Cechy — Filtr).

Zmiana warstwy obrazu, koloru, rodzaju linii ramki, polozenia obrazu, skali,
szerokosci i wysokosci, przezroczystosci i koloru obrazéw dwutonowych:
Zmiana, Cechy, wybra¢ obraz do zmiany.

Polecenie: ODZMIANA

Przezroczysto$¢ — polecenie PRZEZROCZYSTOSC

Ustawianie jasnoSci, kontrastu i zaniku obrazu - DOPASOBR, ODZMIANA
Menu — Zmiana - Obraz - Dopasuj (Modify, Image, Object, Adjust)

Mozna zmieni¢: Jasnos$¢ (Brightness), Kontrast (Kontrast), Ttumienie (Fade).
Standardowo: jasno$¢ = 50, kontrast 50, ttumienie 0.



Lo Image Adjust EH I

— Brightnezs —5zk1
Dark. L

— Contrast

Uwaga! Dla dwutonowych obrazéw nie mozna ustawic¢ jasnosci, kontrastu ani zaniku.

Zmiana jakosci i szybkosci wy$wietlania obrazéw - JAKOSCOBR
imagequality

Menu — Zmiana = Obraz - Jako$¢

Polecenie jako$éobr, wprowadzi¢ w (wysoka) lub r (robocza). Obrazy zostang
wyswietlone z okreslong doktadnoscig.

Ukrywanie i wyswietlanie obrazu
Zmiana, Cechy — wytaczy¢ lub wiaczy¢ przetacznik Pokaz obraz.
Zwiazane polecenice ODZMIANA

Obcinanie obrazu - PRZYTOBR

Zmiana, Przytnij obraz, wybra¢ obraz do obcigcia przez wskazanie granicy obrazu,
Wprowadzi¢ n (Nowa obwiednia), wprowadzi¢ w (Wielobok) lub p (Prostokat), a
nastepnie narysowac na obrazie ramke.

Wyswietlanie lub ukrywanie wycietego fragmentu obrazu:

Zmiana, Cechy, wybra¢ obraz, aby go wyswietli¢ lub ukry¢ (show image). Wytaczy¢ lub
wlaczy€ przelacznik ,,Pokaz obrazy przycigte” |(Show clipped).

Usuwanie granicy obciecia - PRZYTOBR

Zmiana, Obiekt, Przytnij obraz, wybra¢ obraz, wprowadzi¢ u (Usun)
lub Cechy, Pokaz obrazy przyciete (Nie).



